
 

SEGUNDA CAPACITACIÓN DE ADMINISTRACIÓN DE GEONODOS MUNICIPALES  

 

En esta segunda etapa se mostrarán algunos elementos de la Administración de Geonode. Para ello entraremos en el módulo de administración 

Django. Dicho módulo es un framework web de código abierto escrito en Python. Funciona como un conjunto de componentes reutilizables que 

manejan tareas comunes como la autenticación, la gestión de bases de datos y la administración de cookies, etc., permitiendo a los 

desarrolladores concentrarse en la lógica específica de la aplicación.  

 

1) GESTIONES DE REGISTRO Y AUTENTICACIÓN 

A- Registro de Acciones o novedades en Geonode.  

Para poder hacer un control de los registros en 

Geonode, debemos ir al módulo de 

administración de Geonode y ver el listado de 

acciones que se han estado realizando en el 

servidor, inclusive elegir las fechas en las que 

queremos hacer ese resumen. Es especialmente 

útil para funciones como paneles de usuario, 

feeds de actividad similares a los de redes sociales 

o notificaciones del sistema. 

Por otro lado, se pueden Generar acciones 

programadas en el mismo. Simplificar las tareas 

comunes al permitir a los usuarios aplicar cambios o 

activar procesos en múltiples objetos seleccionados desde la página de lista de cambios en la interfaz de administración de Django. 

 



 

 

B- Manejo de Usuarios en Geonode 

 

 

 

 

 

 

 

 

Geonode a través del módulo de Administración Django, también nos permite trabajar con la administración de Usuarios y roles. 

Para ello debemos entrar al apartado de Administración/Personas. En dicho apartado aparece el listado de usuarios activos y los 

permisos que estos tienen. En la imagen de abajo aparece un listado de la configuración de usuarios del Municipio de Godoy Cruz. 

Nótese que las dos últimas columnas muestran si es parte del Staff, (Organización) y si está activo. En la esquina superior derecha se 

habilita la gestión para agregar usuarios. En la imagen de abajo se observa la creación de un usuario, donde colocaremos usuario y 

contraseña. Se le da Guardar y se sigue con la configuración. 

 



 

En la imagen de abajo se puede observar la configuración de un usuario ya creado. 

 

En la edición del usuario aparecen varios elementos a tener en cuenta. En primer lugar, en la descripción de los usuarios yo puedo 

gestionar la contraseña de los mismos. En el caso del anónimo no tiene configurada la contraseña, (por lo que tenemos acceso a la 

visualización de las capas al entrar a Geonode). En el recuadro rojo se puede observar en el caso que el usuario tenga contraseña, 

como podemos editarla. También podemos anexar información personal del Usuario en caso de ser necesario. 

 



 

En cuanto a la Gestión de permisos que va a tener ese usuario, según los grupos creados, los muevo con las flechas para otorgarles o 

asignar permisos.  

En cuanto a otros datos Importantes, podemos trabajar con las fechas de inicio de sesión y la actividad de los usuarios si nuestro 

usuario tiene capacidades de admin. Por último, el perfil extendido del usuario, podemos agregar otros datos anexos del usuario. 

 

C- Manejo de Grupos en Geonode 

La creación de grupos es importante en el sentido de que los grupos tiene roles importantes dentro de la Organización. De alguna 

manera limita la función que pueden ejecutar los usuarios. En las imágenes de abajo se muestra el procedimiento para formar 

grupos de trabajo.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

D- Funciones de los Roles 

En la parte de contacto de los roles muestra como va quedando el registro de los usuarios y que tareas hacen sobre las capas. En 

cada registro van quedando las funciones de los roles.  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

E- Registro de Dataset. 

En la aplicación también podemos observar el compilado de datasets que tenemos cargados en la aplicación. Para ello iremos a la 

pestaña de Datasets, desplegando una ventana con el registro de las capas cargadas.  

 

 

 



 

2) GESTIÓN DE ELEMENTOS ACCESORIOS. 

A- Colocación de vínculos externos 

En el Menú de Geonode podemos implementar botones de vínculos externos. Para ello podemos configurar un vínculo para salir a 

Internet a buscar otras aplicaciones. En el ejemplo de abajo veremos la implementación de un botón de acceso en el Geonode del 

Municipio de Godoy Cruz. Tal botón en el Menú me lleva al enlace de un aplicativo propio del Municipio. En la secuencia de abajo se 

puede observar la implementación del mismo. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

B- Invitaciones automáticas 

En Geonode se pueden dejar programadas invitaciones, y registro de novedades. En cuanto a esto, podemos dejar programado uno 

o varios correos de la Organización o personas involucradas o invitados externos. 

 


